Pravidla div¢i amatérské fotbalové ligy

verze VIII, prosinec 2015



* Rozmér
(letni liga)

Hraci plocha musi byt pravotihla, maximalni délka je 50 m, minimalni 45 m, maximalni Sifka
je 35 m a minimalni 30 m.

* Vyznaceni hraci plochy

Hraci plocha musi byt vyznacena dobte viditelnymi carami, nejvyse 12 cm Sirokymi. Delsi
ohranicujici ¢ary jsou pomezni, kratsi brankové.

Hraci plochu dé€li stiedova c¢ara. Sted hraci plochy musi byt oznacen vhodnou znackou
se sttedovym kruhem 0 poloméru 3 m.

* Brankové uzemi

Na obou koncich hraci plochy se vyznaci brankové izemi. Vymezi ho dva obdélniky, které
vychazeji do pole 6 m od kazdé brankové tyce a 6 m kolmo na brankovou ¢aru. Prostor uvnitf
téchto ¢ar nazyvame pokutovym tzemim.

« Znacka pokutového kopu

Znacka pokutového kopu musi byt vhodné vyznacena ve vzdalenosti 7 m od branky na

pomyslné kolmici vedené z jejiho stfedu.

« Branky

Branky musi byt umistény ve stiedu kazdé brankové ¢ary. Tvofi je dve svislé tyCe vzdalené
od sebe 3 m a spojené bievnem, jehoz spodni hrana je 2 m nad spodni plochou. Brankové tyce
a bfevno musi mit stejnou Sitku a tloustku, ktera nesmi byt v&tsi nez 8 cm. Sité se upeviuji k
ty¢im a bievnu zezadu.

* Povrch hraci plochy

Povrch hraci plochy musi byt rovny. V letni lize musi byt pokryt souvislou vrstvou travy
alesponl z 90 %.

 Stridacky

U hiisté jsou u jedné postranni ¢ary pfipraveny dvé stiidacky.

PRAVIDLO | — mi¢

Mic je kulaty a jeho vnéj$i obal musi byt zhotoven z materialu, ktery neni pro hracky
nebezpecny. Obvod mice nesmi byt mensi nez 62 cm a vétsi nez 66 cm. Jeho hmotnost nesmi
piesdhnout 390 g, ale nesmi byt mensi nez 340 g. Jde o mic ¢. 5. Pro salovou kopanou musi byt
mic¢ z materialu ur¢eného pro halovou kopanou. V zimni lize se hraje s futsalovym mi¢em. Mi¢

se béhem utkani nesmi bez souhlasu rozhod¢iho ménit.

PRAVIDLO Il — pocet hracek
* Hry se zucastiuji dvé druzstva.

* Maximalni povoleny pocet hracek napsanych v soupisce na jedno utkani neni omezen,
pokud vSechny hracky na soupisce spliuji pravidla o evidenci hracek DAFL.



Maximalni pocet hracek na hiisti béhem utkdni je: 4 + 1 v zimni lize a 5 + 1 v letni lize.

POTRESTANI: Pti poruseni tohoto pravidla rozhod&i prerusi hru a druzstvo, které se
provinilo, bude potrestano vylou¢enim jedné hracky zehry na 2 minuty.

Na zacatku zapasu obsadi kazdy tym jednu stiidacku, tato stfidacka mu zlstava po celou
dobu zapasu (Nelze se béhem utkani se soupefem vymenit).

Pocet stiidani béhem hry se neomezuje. Hracka, kterd byla stfidana, se miize znovu
vratit do hry a stfidat jinou hracku. Stfidani se provadi pouze na poloving, kde je
umisténa stfidacka stfidajici hracky a pouze u postranni Cary na strané stfidacky.
Stiidajici hracka mtze vstoupit na plochu az po opusténi hraci plochy hrackou, ktera je
sttiddna.  Ostatni  zOCastnéné  hracky musi byt v prostoru  stiidacky.

POTRESTANI: Pfi poruseni tohoto pravidla rozhodgi pierusi hru, udéli napomenuti a

hru zah4ji nepfimym kopem proti druzstvu, které se provinilo a to ze stfedové znacky.
V piipad¢, Ze se bude prestupek opakovat, ud€li zlutou kartu.

cv v

POTRESTANI: Pfi poruseni tohoto pravidla je okamzité ukonden zépas kontumaci
V neprospéch provinivsiho se druzstva.

PRAVIDLO Il — vystroj hracek

Hracka nesmi mit na sob¢€ nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jeji nebo jiné hracky,
napf. sadru, dlahu - povolena je pouze ortéza, dale hodinky, Sperky (fetizky, naramky,
prstynky, nausnice, piercing apod.). Jen se souhlasem rozhod¢iho Ize tyto pfedméty
ptelepit paskou. Hracka mtize nastoupit v brylich na vlastni nebezpeci s védomim toho,
7e za ptipadné zranéni své nebo ostatnich hrac¢ek ponese plnou zodpovédnost.

POTRESTANI: Pii poruseni tohoto pravidla udéli rozhodéi hracce Zlutou kartu.

Povinna vystroj hracky — dres nebo tricko, trenyrky, stulpny nebo podkolenky, chranice
holeni a sportovni obuv.

Je zakézéno hrat — v letni lize v kopackach se Srouby,
—V zimni lize v kopackéch.

Brankarka musi mit obleceni odli$né od ostatnich hrac¢ek a od rozhod¢iho.

POTRESTANI: Za poruseni bodii 2 a 3 musi byt provinivii hratka vykazina
Z hraci plochy aby si mohla vystroj upravit. Do hry se miiZe vratit az po
odstranéni nedostatkii. Opakované porusSeni tohoto pravidla stejnou hrackou se
bude posuzovat jako nesportovni chovani s patriénym postihem (viz Zluté

karty).



PRAVIDLO IV - doba hry

Hraji se dva polocasy 2 x 25 minut. Rozhod¢i nastavi polocas o dobu, po kterou byla
hra pterusena v disledku tirazu nebo jinych pfic¢in. Pokud by prodlouzeni bylo delsi nez 30
sekund, musi rozhod¢i Cas, o ktery se bude prodluzovat, dopfedu nahlasit. Rozhod¢i musi
nastavit kazdy polocas 0 dobu, po kterou byla hra preruSena v disledku tirazu nebo jinych
pricin. Musi prodlouzit kazdy polocas, je-li tfeba provést pokutovy kop nafizeny v normalni
hraci dob&. Po ukonceni hraci doby se v souladu s pravidly provadi pouze pokutovy kop.
Piestavka mezi polo¢asy by neméla piekrocit 5 minut.

PRAVIDLO V - zahijeni hry

Pted zah4jenim hry se losuje o strany a o vykop. Druzstvo, které los vyhralo, si mize volit bud’
stranu, nebo vykop. Na znameni rozhod¢iho zacina hra vykopem, ktery se provadi zahranim v
klidu leziciho mic¢e na stfedové znaCce jakymkoliv smérem spoluhracce, ktera stoji ve
vzdalenosti max 3 m od stiedové znacky. Hracky soupete museji zlistat ve vzdalenosti min 3 m
od mic¢e. Mi¢ ve hie je ithned po doteku vykopavajici hracky s micem. Hracka, kterd vykop
provadéla, nesmi zahrat mi¢em podruhé, dokud se jej nedotkla jina hracka.

Po dosazeni branky se hra zahajuje stejnym zptsobem, vykop provadi hracka druzstva, které
branku obdrzelo.

Po poloc¢ase si druzstva vymeéni strany. Vykop provadi druzstvo, které jej neprovadélo na
zacatku hry.

POTRESTANI: Pii kazdém poruseni tohoto pravidla se vykop opakuje. Vyjimku tvo¥i pouze
situace, kdy hracka provadéjici vykop zahraje podruhé s mi¢em, ktery je jiz ve hre, a to
drive nezZ se ho dotkne jina hracka. V tomto pfipadé rozhod¢i natfidi nepifimy kop z mista
prestupku.

Ptimo z vykopu nemuize byt dosazeno branky!!!

Mic rozhod¢iho — po kazdém jiném pieruSeni hry, které nevyplynulo z poruSeni pravidel
a jestlize mic¢ zlstal ve hie, provadi rozhod¢i vhazovani mice na zem. Ptejde-li mi¢ takto
hozeny do hry pomezni nebo brankovou ¢aru diive, nez se ho dotkne néktera z hracek, nebo
zahraje-li mi¢em dfive, nez se dotkne zemé¢, bude se "mic¢ rozhod¢iho" opakovat.

PRAVIDLO VI — mi€ ve hie a mi¢ ze hry
Mic ze hry:
» piejde-li po zemi nebo vzduchem pomezni nebo brankovou ¢aru,

* v zimni lize jsou zruSeny postranni ¢ary a je dovoleno hrat s micem o mantinely.
Mic se ze hry dostane opusténim hii§t¢ za brankovou carou a také po opusténi hraci
plochy pfes mantinel,

 pterusi-li rozhod¢i hru,

» dotkne-li se mi¢ stropu, basketbalového kose ¢i jiné konstrukce umisténé nad hraci
plochou.

Jinak je od zacatku do konce hry mic ve hte, a to i tehdy,

* odrazi-li se od brankové tyce, od bfevna nebo od rohového praporku zpét do hraci
plochy,

» odrazi-li se zpét do hraci plochy od hlavniho nebo pomezniho rozhod¢iho, ktery je na
hraci plose,



* vznikne-li domnénka, ze pravidlo bylo poruseno, ale rozhod¢i hru nepierusil.

PRAVIDLO VII — dosaZzeni branky

Branky je dosazeno, ptejde-li mi¢ celym objemem za brankovou ¢aru mezi obéma
tyCemi a pod bfevnem, aniz se ho dotkla nebo jej nesla rukou ¢i pazi néktera z hracek. Branka
plati i v ptipad¢, ze se brankatka hrajici ve vlastnim pokutovém tUzemi dostane s mi¢em do
brany a nebyla pfedtim pferuSena hra.

PRAVIDLO VIII - postaveni mimo hru

V malé kopané toto pravidlo neplati.

PRAVIDLO IX - volné kopy

Volné kopy se déli na pfimé a nepfimé. Z piimych muaze byt proti provinilému druzstvu
dosazeno branky. Z neptimych kopti miize byt dosazeno branky jen tehdy, dotkne-li se mice
nebo jim zahraje jina hracka nez ta, kterd volny kop provadéla, a to diive nez mi¢ skonci
V brance. Provadi-li hracka piimy nebo neptimy kop, musi byt vSechny hracky druzstva
soupetek nejméné 4 m od mice, dokud mi¢ neni ve hre.

Vyjimka: kdyz hracka stoji na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tycemi.

POTRESTANI: Jestlize se hracka druZstva soupefek piiblizi na vzdalenost mensi nez 4 m od
mice pred provedenim volného kopu, rozhod¢i provedeni kopu zastavi a da souhlas
k provedeni, az kdyz jsou splnéna pravidla.

Pti provadéni volného kopu musi byt mi¢ v klidu a hracka provadéjici kop nesmi hrat
micem podruhé, dokud se jind hra¢ka mice nedotkne nebo mi¢em nezahraje.

POTRESTANI: Jestlize hracka, ktera provedla volny kop, zahraje mi¢em podruhé diive, nez se
mice dotkne jind hracka, provede hracka druzstva soupetfe nepiimy kop z mista, kde se
piestupek stal.

PRAVIDLO X — zakazana hra a nesportovni chovani

Piimy volny kop nafidi rozhod¢i, jestlize se hracka tmyslné dopusti nékterého
Z nasledujicich piestupkaii:

Kopne nebo se pokusi kopnout soupetku.

'

Podtrhne soupetku nohou nebo "stoli¢kou" vzadu nebo vpiedu.


file:///D:/zalohovat/osobni/toninger/dokumenty/dafl/dafl-texty/leto_2011/DokumentyJAROUSwebdivci_ligapravidla%25252522%25252520l
file:///D:/zalohovat/osobni/toninger/dokumenty/dafl/dafl-texty/leto_2011/DokumentyJAROUSwebdivci_ligapravidla%25252522%25252520l

Skoc¢i na soupeiku.

Udefi souperku, pokousi se ji udetit nebo na ni plivne.



Drzi soupetku.

Hraje s mi¢em rukou. tj. nese mi¢, zadrZi jej, hodi, odrazi rukou nebo pazi. Toto v§echno
se netyka brankarky ve vlastnim pokutovém tzemi.

Pozn.: Nastielena ruka chranici prsa nebo oblicej (a to i pést, dlafi nebo hibet ruky, ¢i zkiizené paze)
bez aktivniho pohybu proti mici neni povazovana za poruseni pravidel.

Nedovoleny skluz



Narazi soupetku na mantinel.

Piimy volny kop se provadi 7 mista, kde k piestupku doslo!

PRAVIDLO XI — pokutovy kop

Pokutovy kop rozhod¢i natizuje, dopusti-li se hracka braniciho druzstva ve vlastnim
pokutovém tzemi nékterého z vyse uvedenych piestupkt v pravidle X. Pokutovy kop musi
rozhod¢i natidit bez ohledu na to, kde je pravé mic.

Pokutovy kop se provadi z pokutové znacky. Pii jeho provadéni musi byt vSechny
hracky na hraci ploSe, s vyjimkou hracky provadéjici pokutovy kop a brankarky soupetek,
mimo pokutové tizemi a ve vzdalenosti nejméné 3 m od pokutové znacky. Brankarka musi stat
na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi ty¢emi, dokud neni kop proveden.

Pokud neni dosazeno pokutovym kopem branky, je hra vzdy pferusSena a pokracuje se
vykopem od branky.

Hracka provadéjici pokutovy kop musi kopnout mi¢ doptedu, nesmi hrat micem
podruhé, dokud se mice nedotkne nebo jim nezahraje jina hrac¢ka. Mic je ve hie, jakmile je kop
proveden.

Piimo z pokutového kopu miZze byt dosaZeno branky. Je-li to nutné, musi se doba hry
V prvnim nebo v druhém polocase prodlouzit, aby bylo mozné pokutovy kop provést.

POTRESTANI: pti kazdém poruseni tohoto pravidla
» hrackou braniciho druzstva — pokutovy kop se opakuje, nebylo-li dosaZeno branky,

» hrackou uto¢iciho druzstva s vyjimkou hracky provadéjici pokutovy kop — bylo-li
dosazeno branky, nesmi byt uznana a pokutovy kop se opakuje,

» hrackou provadéjici pokutovy kop v dobé, kdy uz je mi¢ ve hife — provede hracka
druzZstva soupetek nepiimy kop z mista prestupku,

* brankaikou — bylo-li dosazeno branky, musi byt branka uznana, nebylo-li dosazeno
branky, pokutovy kop se opakuje.

PRAVIDLO XII — neprimy kop
Nepiimy volny kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hracky se dopusti jednoho
Z nésledujicich prestupk:
* Hraji zpisobem, ktery je podle rozhod¢iho nebezpecny, napt. se pokousi kopnout do
mice, ktery drzi brankaika.
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Vrazi do soupetky sice dovolenym zpusobem tj. ramenem, ale v dob¢, kdy mi¢ neni
V jejich bezprostiedni blizkosti a kdy se skutecné nesnazi s micem hrat.

Umysln¢ brani soupeice ve hie, tj. probiha mezi soupetkou a mi¢em nebo nastavenim
téla piekazi soupetce, aniz chce sama s micem hrat.

Kdyz se brankérka jako prvni hracka dotkne mice rukou poté, co jeji spoluhracka
vhazovala aut.

Kdyz jako brankéika ve vlastnim pokutovém tizemi vykopne mi¢ ptes sttedovou caru,
aniz se jej dotkla n¢kterd z hracek nebo aniz se mi¢ dotkl zemé na vlastni poloving.

Znemoznuji brankafrce, ktera ma mic v rukou, aby se mice zbavila.

Pti odebrani mice skluzem — je pfi tom jedno, zda zasdhne mi¢ nebo hracku ¢i nikoliv.

Nepiimy kop se provadi z mista, kde se stal prestupek nebo kde se mi¢ dotkl stropu
(viz pravidlo VI).

Neptimy kop se provadi také tehdy, kdyz se mi¢ dotkne konstrukce nad pokutovym uzemim
(viz pravidlo VI) a dotek je zptisoben odrazem mice od hracky braniciho druzstva. Nepiimy
kop provadi druzstvo soupetek ze sttedového bodu.

Ptimo z nepiimého kopu nemuize byt dosazeno branky. Branka je uznéna jen v ptipadég, ze
se mi¢ dotkne kterékoliv hracky na hfisti.

PRAVIDLO XIIl — napomenuti (Zluta karta)

Rozhod¢i musi napomenout hracku Zlutou kartou, kdyz:

soustavn¢ porusuje pravidla,
slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas s rozhodnutim rozhodciho,

chova se nesportovné (nekdzen v ustroji, imyslné zakopne nebo zahodi mi¢, zdrzuje
navazani hry apod.),

nedodrZi predepsanou vzdalenost pii provadéni volného nebo penaltového kopu,

strkd do soupefte ve zdi,

za Spatn¢ stfidani,

za pokus vyprovokovat soupetku k nesportovnimu chovani.

pfi nesportovnim chovéani hra€ské lavicky napt. pouzije-li urdZlivych nebo hrubych
vyrokil vici rozhod¢imu kdokoliv z hracské lavicky,

vyhroZuje-li rozhod¢imu kdokoliv z hrac¢ské lavicky.

Zlutou kartou je potrestan kaZdy skluz, p¥i kterém miiZe byt ohroZena nebo omezena
protihracka, a to i v pripadé, Ze neni pritomen piimy kontakt hracek (bez karty je pouze
skluz, ktery protihracku neomezi ¢i neohrozi, napf¥. pokud hracka skluzem vykopne mi¢
pied rohem nebo z branky, naopak surovy skluz ma byt trestan ¢ervenou kartou)
Pozn.: Vyjimku ma brankéika ve svém pokutovém Uzemi, zde je za nedovoleny skluz
povazovan pouze takovy skluz, pii kterém dojde ke kontaktu se soupeikou. Mimo
pokutoveé uzemi je vSak u brankarky skluz posuzovan stejné jako u ostatnich hracek

POTRESTANI: Za vyse uvedené piestupky rozhodgi nafidi, v zimni lize 2 minutovy, v letni
lize 4 minutovy, trest hracce, ktera se provinila — druzstvo hraje o hracku v poli méné, a to po
celou dobu bez ohledu na to, zda obdrzi branku ¢i nikoliv, ve prospéch druzstva soupetek
nafidi rozhod¢i ptimy volny kop z mista, kde se piestupek stal. Pokud obdrzi Zlutou kartu
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brankatka nebo hrac¢ska lavicka, trest misto ni nastoupi n¢ktera z hracek v poli. Pokud by
vyloucenim hracky klesl pocet hracek druzstva na htisti pod minimalni povoleny pocet hracek
(viz pravidlo II), nastoupi na hiisté misto vylouc¢ené hracky hracka ze stfidacky. Vyloucena
hracka musi opustit hfisté, a pokud pocet hracek na trestné lavici je vétsi nez dve,
odpocitavani jejiho trestu zane az poté, co se na trestné lavici uvolni misto. V piipadé
vylouceni vétSiho poctu hracek se tresty odpocitavaji chronologicky.

Dostanou-li se béhem hry hracky soupefticich druzstev do vzajemné potycky (slovni
nebo fyzické napadani), rozhodc¢i udéli dle vlastniho uvazeni zluté nebo Cervené karty; pii
takovémto vylouceni zlistane pocet hracek na hfisti stejny jako pied potyckou.

PRAVIDLO XIV - vylouceni (¢ervena karta)
Rozhod¢i musi vyloucit hracku ¢ervenou kartou, kdyz:
* se provini hrubym nesportovnim chovanim,
* hraje surove,
* pouzije urdzlivych nebo hrubych vyroka vici rozhod¢imu,
* vyhrozuje-li rozhod¢imu,
* plivne na soupete, rozhod¢iho nebo jinou osobu,

» zabrani druzstvu soupetfek dosahnout branky nebo zmaii jeho zjevnou mozZnost
dosahnout branky tim, ze mi¢ umyslné zahraje rukou (netyka se brankarky ve vlastnim
pokutovém uzemi),

» surov¢ skluzem srazi protihracku,

e obdrzi-li druhou zlutou kartu,

* pouzije-li urazlivych nebo hrubych vyrokl vici rozhod¢imu kdokoliv z hracské lavicky,
» vyhrozuje-li rozhod¢imu kdokoliv z hra¢ské lavicky.

POTRESTANI: Za vyse uvedené piestupky rozhodéi vyloudi hracku, ktera se provinila na
5 minut + do konce utkdni (zimni liga), resp. 10 minut + do konce utkéni (letni liga), v
poslednich dvou ptipadech je vyloucena kapitanka - druzstvo hraje o hracku v poli méné na
5 min., resp. 10 min., ve prospéch druZstva soupetek natidi rozhod¢i pfimy kop z mista kde se
prestupek stal. Hracka, kterd obdrzi cervenou kartu okamzité (bez predchoziho udéleni Zluté
karty), se nesmi Ui€astnit hry v pfistim utkani jejiho druZstva. Po€itani trestl je totozné jako u
zluté karty.

Dostanou-li se behem hry hracky soupeticich druzstev do vzajemné potycky (slovni
nebo fyzické napadani), rozhod¢i udéli dle vlastniho uvaZeni Zluté nebo Cervené karty; pii
takovémto vylouceni ziistane pocet hracek na htisti stejny jako pfed potyckou.

PRAVIDLO XV — vhazovani mice

Ptejde-1i mi¢ po zemi nebo vzduchem upln€ pomezni ¢aru, vhazuje jej néktera z hracek
Z opacného druzstva, nez ze kterého se hracka dotkla jako posledni, a to libovolnym smérem
Vv misté, kde mi¢ pfeSel pomezni caru. Vhazujici hracka musi byt v okamziku vhazovani
obracena k hraci plose a musi alespoii ¢asti obou nohou stat bud’ za pomezni ¢arou mimo hraci
plochu, nebo na pomezni ¢afe. Vhazujici hra€ka musi obéma rukama mi¢ vhodit zezadu pies
hlavu a musi pfi vhazovani mit ob& nohy na zemi. Branici hra¢ka muize stat pred vhazujici hrackou,
ale nesmi branit vhozeni mice do hry poskakovanim nebo jinym pohybem. Mi¢€ je ve hte, jakmile se
dostane na hraci plochu, ale vhazujici hra¢ka nesmi mi¢em hrat diive, dokud se mice nedotkne
nebo s nim nezahraje jina hrac¢ka. Pfimo z vhazovani nemtize byt dosaZena branka.
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POTRESTANI: Nebyl-li mi¢ spravné vhozen, vhodi jej hracka druZstva soupefek. Zahraje-li
vhazujici hra¢ka mi¢em podruhé diive, nez se jej dotkne nebo s micem nezahraje jina hracka,
provede hracka druzstva soupeiek volny kop z mista, kde k ptestupku doslo.

PRAVIDLO XVI - kop od branky

Ptejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu uplné€ brankovou ¢aru mimo jeji ¢asti mezi
brankovymi tyCemi a hrala-li pii tom naposledy hracka utoCiciho druzstva, provede kop od
branky hracka braniciho druzstva ven z pokutového Gzemi, a sice z té strany, kde mi¢ piesel
brankovou ¢aru. Jestlize mi¢ neopustil po vykopu pokutové tizemi, tj. nedostane-li se pfimo do
hry, musi se kop opakovat. Hracka provad¢jici kop od branky nesmi mi¢em hrat podruhé, dokud
se miCe nedotkne nebo s nim nezahraje jina hracka. Hracka druzstva soupetek musi zlistat mimo
pokutové uzemi, dokud neni kop proveden.

V zimni lize se mi¢ po vykopnuti nesmi dostat na polovinu soupeiti, pokud jim
nezahrala jind hracka, nebo pokud se mi¢ nedotkl pfed uzemim soupetre zemé.

V letni lize je rozehravka ,,pfes ptl“ povolena.

Brankatka nesmi vykopavat mi¢ z ruky.

POTRESTANI: Zahraje-li hracka, ktera provadi vykop od branky znovu dfive, nez se mice
dotkne jind hracka, anebo piejde-li mi¢ po vykopu pilici ¢aru, aniz by se jej nekterd z hracek
dotkla, nebo se mi¢ nedotkl zem¢ na vlastni poloving, nafidi rozhod¢i v zimni lize nepfimy
volny kop ze stfedové Cary ve prospéch soupetek.

PRAVIDLO XVII - brankarka

. Brankéika mize mi¢ chyceny ze hry rozehrat rukou nebo jej vykopnout ze
zemé, ale nesmi mi¢ vykopnout z ruky, a to ani po naskakani.

POTRESTANI: P#i poruseni pravidla bude natizen nepiimy kop z pulici &ary.

. Pokud se brankarka dotkla mi¢e rukou a polozila jej na zem, nesmi jej jiz
znovu vzit do ruky, pokud mi¢em nezahréla jina hracka.

POTRESTANI: Pii poruseni pravidla tomto bod& natidi rozhodéi nepiimy volny kop
proti druzstvu, které se provinilo, z mista, kde k prestupku doslo.

. Pokud néktera hracka nahrava vlastni brankarce, musi brankarka hrat nohama a
nesmi mi¢ uchopit do rukou (tzv. mald domi).

POTRESTANI: Pii poruseni pravidla v tomto bodé naiidi nepiimy kop proti druzstvu,
které se provinilo

. Brankarka mtze byt vystiidana kdykoliv béhem hry pouze se svolenim
rozhod¢iho. Pfi pokutovém kopu, pokud neni brankéaika zranéna, nesmi byt
vystiidana. Vyjimkou je ptipad, kdy v soutézi probiha po skonceni zépasu remizou
penaltovy rozstiel. V tomto piipadé mize byt brankaika pied za¢atkem rozstielu
stiidana libovolné.

. Brankarka se miize dotknout mice rukou, pouze pokud je mi¢ alespoii z Casti
V pokutovém Uizemi.



POTRESTANI: P#i poruseni pravidla v tomto bodé nafidi rozhod¢i penaltu proti
druzstvu, které se provinilo a v evidentnich ptipadech miize udé€lit brankatce zlutou
nebo Cervenou kartu za umyslné hrani rukou.

PRAVIDLO XVIII - rohovy kop

Ptejde-1i mi¢ po zemi nebo ve vzduchu uplné brankovou ¢aru mimo jeji ¢ast mezi
brankovymi ty¢emi a hrala-li pfi tom micem naposledy hracka braniciho druzstva, provadi se
rohovy kop. Kop z rohu se provadi kopnutim mice, ktery je polozen piesn¢ v bod¢, kde se
protinaji pomezni a brankova ¢ara. Hracky soupefe mohou stat nejblize 4 m od mice.

PRAVIDLO XIX — registrace

Definice pojm:

Aktivni hracka v Klubu s registraci FACR

— Za aktivni hracku skupiny A je povaZovana hracka, ktera nastoupila v kalendainim

roce alespoii k jednomu soutéznimu utkdni klubu hrajicimu libovolnou ligu.

- Vyjimku maji hracky, které béhem kalendainiho roku piejdou ze Skupiny D2 do
Skupiny A. V tomto ptipad¢ je za aktivni hracku povazovana hracka, ktera nastoupila
béhem aktualni souté¢ze DAFL, alespon k jednomu soutéznimu utkani klubu, ve
kterém je zaregistrovana.

Skupina A - vék nad 16 let, kromé aktivnich hracek do 50 let s registraci FACR

Skupina D2 — hracky ve veéku od 12 do 16 let, vyska minimalné 150 cm, kromé hracek
s registraci FACR v klubu hrajicim nejvyssi soutéz v piisluiné vékové
kategorii

Skupina E — hrac¢ky, které nelze zafadit do ostatnich skupin

Do pfislusné skupiny musi hracka patfit jiz na zacatku aktualné probihané soutéze. Vyjimkou
je prestup ze skupiny D2 do A.

Uvedeného v€ku musi dovrsit hracka alespon v den utkani.

Do jednoho hraciho dne DAFL mohou nastoupit pouze hracky ze skupin A a D2 v libovolném
poctu. Hracka ze skupiny E se nemtize u€astnit, piipadny start hracky v DAFL bude posouzen
individualné vedenim DAFL.

Vsechny hracky musi mit vyplnény a odevzdany evidencni list hracky DAFL.

Neaktivni hragky s registraci FACR navic odevzdaji prohlaseni, Ze se neti¢astni zadnych aktivit
klubu, ve kterém jsou registrovany.

Maximalni pocet hracek na soupisce pro utkéni v jeden hraci den je dan pravidlem II.

Vsechny hracky jsou povinny se prokazat vérohodnym dokladem s fotografii.

Dodrzovéni tohoto pravidla je zéalezitosti soupeticich druzstev, pfipadné nesrovnalosti bude
fesit vedeni DAFL po podani protestu.

Bez odevzdani eviden¢niho listu nemiize nova hracka nastoupit. Pfi nastoupeni nové
hracky (skupina A nebo D2), ktera neni v DAFL zaevidovana a u niz nebudou zapsany
pozadované udaje do zéapisu o utkani, bude nésledovat kontumace ve prospéch druzstva



soupetek, bez nasledné pokuty. V ptipad¢, Ze se provini ob¢ druzstva, bude vysledkem utkani
remiza 0:0 bez prid€leni bodu.

Pokud nastoupi hracka neopravnéné (tzn., nepatii ani do skupiny A a D2, eventualné je
V E bez pfedchoziho posouzeni vedenim DAFL) budou kontumovany vSechny zépasy, Vv nichz
neopravnén¢ nastoupila, zdroven bude druzstvo pokutovano castkou 1000,- K¢ za prvni zépas,
V némz v probihajici soutézi nastoupila. V ptipad¢, ze se provini obé druzstva, bude vysledkem
utkani remiza 0:0 bez ptidéleni bodu.

PRAVIDLO XX — ¢ekaci doba

Po vyplnéni zapisu o utkani rozhod¢i zahaji utkéni, a pokud se druzstvo soupeit
nedostavi od zahdjeni zépasu do 5 minut k utkdni, dojde ke kontumaci vysledku. Proti
kontumaci Ize podat protest do 48 hodin u pofadatele soutéze.

PRAVIDLO XXI — kontumace

V letni lize je vysledek pti kontumaci 10:0 ve prospéch druzstva, které se neprovinilo.
V zimni lize je vysledek 20:0. V ptipadé, Ze dojde ke kontumaci zapasu a skore je pro celek,
ktery kontumaci nezavinil, lep$i nez vysSe popsany stav, ponechava se vysledek, ktery byl
dosazeny hrou.

Pokud druzstvo dosahne z libovolného diavodu tfi kontumace, bude ze soutéze
vyrazeno. Odehrané zapasy nebudou zapocteny ani do celkového hodnoceni ostatnich
druzstev a nebudou ani soucasti hodnoceni stfelkyn a brankarek.

Druzstvo, které zavinilo kontumaci nedostavenim se k zapasu a sdéli tuto skute¢nost
vedeni soutéZe a organizatorovi hraciho dne do stfedy pied hraci sobotou, bude potrestano
pokutou 300 K¢. V ptipad¢ sdéleni informace pozd¢ji bude pokuta 500 K¢&. Termin zaplaceni
pokuty bude stanoven vedenim soutéze.

V piipad¢ odstoupeni nebo vylouceni ze soutéze se startovné nevraci a to ani v jeho
pomérné Casti.

PRAVIDLO XXII — protesty

Kazdé druzstvo ma pravo si podat jakykoliv protest do 48 hodin po skonceni utkéni.
Protest 1ze podat pouze pisemnou formou a je podminén sloZzenim ¢astky, kterou urc¢i potadajici
nejméné vSak 300,- K. V ptipad€ zamitnuti protestu tato ¢astka propada potadateli soutéze, v
opacném piipad¢ se protestujicimu vraci. Rozhodnuti odvolaci komise je kone¢né.

PRAVIDLO XXIII - inzultace

Inzultaci se rozumi né€ktery z niZze uvedenych nasilnych ¢int, jichZ se dopusti jakakoliv
osoba vii¢i rozhod¢imu nebo jeho pomocnikiim:

* udefeni,

*  kopnuti,

* umyslné podrazeni,
* nasilné vrazeni,

* nasilné cloumani,

* umyslné vyrazeni pistalky z ust nebo z ruky,



* Umyslné udefeni mi¢em nebo jinym piedmétem.

Pouhy pokus o udefeni miCem nebo jinym piedmétem nebo plivnuti se za inzultaci
nepovazuje. Pokud se jedna pouze o pokus, hodnoti se tento jako nesportovni chovani.

PRAVIDLO XXIV - kapitanka druzstva
» Je povinna byt zfetelné oznacena, napt. kapitdnskou paskou.
» Zodpovida za chovani svého druzstva, popt. divakl na hracskeé lavicce.
» Jako jedind mize diskutovat s rozhod¢im a vznaset protesty.

* Zodpovida za dodrzovani pravidel Div¢i amatérské fotbalové ligy hrackami jejiho
druzstva.

» Je povinna podepsat zapis o utkani a stvrdit opravnénost nastupujicich hraca.

* Je zodpovédna za odevzdani zakladni soupisky dle pozadavku potadatele.

PRAVIDLO XXV- zvlastni tresty

* V pfipadé, Ze nebude potadajicim druzstvem zajistén rozhodci, ztraci druzstvo narok
na prispévek na rozhod¢iho a bude navic pokutovano castkou 100,- K¢ za kazdy
nezajistény zapas.

* Pokud druzstvo nebo jeho ¢len neustale narusuje prubéh soutéze, dojde k vylouceni
druzstva ze soutéze.

PRAVIDLO XXVI — hodnoceni

Vitézem se stava druzstvo, které ma nejvice bodu, pfi€emz za vitézstvi jsou tfi body, za
remizu jeden bod a za prohru Zadny bod. V pfipad¢, Ze se v soutézi po remize kona penaltovy
rozstrel, ziska vitézné druzstvo rozstielu jeden bod.

Pti rovnosti bodl rozhoduje:

* Vzijemné zapasy (body, skore, pocet vstfelenych branek).
* Rozdil v celkovém skore (tj. rozdil mezi poctem vstielenych a obdrzenych branek).

* VysSsi pocet vstielenych branek.

Pravidlo XXVII — hodnoceni stielkyn

. pocet nastfilenych branek
. mensi pocet odehranych zapast

Pravidlo XXVIIl — hodnoceni brankarek

Do hodnoceni brankaiek jsou zahrnuty pouze ty brankaiky, které odchytaly v lize alespon
polovinu zapast, a o potadi rozhoduje:

e prumérny pocet obdrzenych branek zaokrouhleny na dvé desetinna mista,

e veétsi pocet odchytanych minut.
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Pravidlo XXIX — poplatky

* V piipadé¢ nedodrzeni povinnosti vyplyvajicich z organiza¢nich pokyna plati pro
druzstvo sankce uvedené v pokynech pro organizatory, zverejiiovanych pred zacatkem
kazdého ro¢niku soutéze.

Pravidlo XXX — eviden¢ni list
Kazda hracka pisobici v DAFL je povinna odevzdat zcela vyplnény evidencni list. Evidenéni list je

platny po celou dobu puisobeni hracky v DAFL. Jakékoliv zmény tykajici se udaji v eviden¢nim listé (a
to i pfechodné prestupy mezi riznymi tymy) je nutné neprodlené sdélit vedeni DAFL. Pokud tak
neucini, startuje neopravnéne.

POTRESTANI:

Pokud nastoupi do hry hracka (skupina A nebo D2),, ktera neni dosud v DAFL evidovéana a
nebude provizorné proveden alesponi zaznam v kolonce evidence novych hracek v zapisu o utkani, bude
zapas ukoncen kontumaci, a to i v ptipadé, pokud se toto prokaze dodatecné, tedy se zpétnou platnosti

kdykoli v prubéhu probihajici soutéze. Kontumace bude nafizena ve vSech zapasech, ve kterych
nastoupila.

Pokud nastoupi hracka, ktera nespliiuje pravidla pro opravnény start v DAFL viz pravidlo XIX
0 registraci postupuje se dale podle pravidla XIX.

Pokud nastoupi hracka, ktera je jiz v DAFL zaregistrovana a nebude v¢as provedena
zména v evidencnim listu nebo provizorné€ alespon zdznam v kolonce evidence novych hracek v zapisu
o utkéni (jedna se napt. o hracky na hostovani v jiném druzstvu, ale stejn¢ tak i o hracky po preruseni
hostovani bez zpétné nové evidence v matefském tymu), bude druzstvo pokutovano ¢astkou 200,- K¢
za kazdy odehrany zapas (maximalné 1000,-K¢), a to i zpétné, odehrané zapasy vsak nebudou
kontumovany.

Pravidlo XXXI — presuny zapasi

Povoleny jsou pouze ptesuny v ramci téhoZ hraciho dne a mohou byt uskute¢nény jen
se svolenim vSech zucastnénych tymu. Zaroven musi byt informovan potradatel hraciho dne a
prezident soutéZe. Piipadné pfesuny mimo vymezenou hraci dobu jsou mozné pouze v letni
lize, 1ze je provést pouze po dohod¢ s potradajicim druzstvem a je nutno je zrealizovat v daném
hracim dnu. Za organizaci, vCetné¢ vyzadani souhlasti a pfedanim kone¢nych informaci o
realizaci ptipadnych zmén vSem tymuam, jichz se pfesuny tykaji, zodpovida druzstvo, které
zmeény poZaduje.

V ptipadé, ze diky organiza¢nim nedostatkiim souvisejicim s pladnovanymi piesuny
zapastit bude naruSen prib&h hraciho dne, bude druZstvo, které bylo za zajiSt€ni zmén
odpovédné (t.J. navrhujici druzstvo) pokutovano. VySe pokuty se bude odvijet od rozsahu
nedostatkli, minimalni vySe vSak bude takova, aby pokryla veSkeré néklady, které ptipadné
vzniknou se zajiSténim odstranéni nedostatki (napf. ndklady na zajisténi hraci plochy a
rozhod¢iho v nahradnim terminu). Zarovenn bude odpovédné druzstvo povétfeno organizaci
ptipadné dohravky v ndhradni hraci dobé.



Pokyny pro rozhodc¢i

Pro fizeni kazdého utkani musi byt uréen rozhod¢i. Jeho pravomoc za¢ina v okamziku,

kdy vstoupi na hraci plochu a vztahuje se i na prestupky, k nimz dojde pii pieruseni hry nebo
Vv dobé, kdy je mi¢ ze hry. Rozhodnuti rozhod¢iho souvisejici s hrou jsou konecna.

Rozhodc¢i je povinen:

Dbat, aby byla dodrzovana pravidla.

Rozhodnout, zda mi¢ urceny ke hie odpovida pozadavkiim pravidla I.

Rozhodnout, zda odpovida vystroj hracek pozadavkam pravidla Il1.

Vést si zdznam o vSech provinénich, ktera se vyskytla pred utkanim, v jeho prubéhu i
po ném.

Mg¢ftit Cas, dodrzet stanovenou hraci dobu a nastavit ji o ¢as promeskany pfi zranénich
nebo z jinych duvoda.

Pterusit hru, ptipadné ukoncit utkani pro nékteré poruseni pravidel, povazuje-li takové
opatfeni za nutné.

Prerusit hru, je-li podle jeho nazoru nékterd z hracek vazné zranéna, a zajistit co
nejrychlejsi odneseni hracky z hraci plochy.

Nechat pokracovat hru, dokud neni mi¢ ze hry, pokud je hracka lehce zranéna.

Zajistit, aby hracka s krvacejicim zranénim opustila hraci plochu. Hracka se mtize vratit
do hry az po oSetfeni a zastaveni krvéaceni.

Nechat pokracovat ve hie v ptipadech, kdy je presvédcen, Ze by prerusenim hry poskytl
vyhodu druzstvu, které se provinilo; nema-li vyhoda ptedpokladany ucinek, potresta
rozhod¢i ptivodni prestupek.

Potrestat t&€z$i prestupek, pokud se hracka dopusti souc¢asné nékolika riznych prestupki.
Trestat hraCky napomenutim nebo vyloucenim za ptestupky, kterych se dopusti; nemusi
tak ucinit okamzité, ale miiZe tak ucinit aZ pfi nejbliz§im preruseni hry.

Vyvodit disledky z prestupkl funkciondit druZstev; je pfi tom opravnén vykazat je
mimo halu nebo stadion.

Rozhodnout o kazdém pokracovani ve hie po kazdém preruseni hry.

Musi vyhovét kapitance druzstva, preje-li si kapitdnka provést kontrolu totoZnosti
hracek soupete.

Postupovat v ptipadé opozdéného piijezdu nebo nedostaveni se n€kterého z druzstev

podle pravidel (viz pravidlo XX).

Rozhodnuti rozhod¢iho o skute¢nostech souvisejicich s hrou jsou kone¢nd. Rozhod¢i smi
zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, zZe je nespravné, a to bud’ na zéklad¢ vlastniho uvazeni,
nebo na zakladé€ sdéleni asistenta rozhodc¢iho, ale jen pokud hra nebyla znovu zah4jena.

Po pfichodu k utkdni: Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkdni 30 minut pied jeho
zacatkem. Pfed odchodem k tizeni utkani se rozhod¢i piesvédci, Ze ma

dobfe slysitelnou pistalku,
ptesné jdouci hodinky nebo stopky,

zlutou a Cervenou kartu,
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tuzku a papir na poznambky.

Pted zah4jenim utkani rozhod¢i zkontroluje predepsanou vystroj hracek.
V prubéhu utkani: Pravidla se maji uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné preruSovana.
Proto rozhod¢i ma:

piskat jasné a zfetelné, protoze kazdym znamenim piStalkou pieruSuje hru, hru vSak
nemusi prerusovat pisknutim, jde-li mi¢ jasné za ¢aru ohranicujici hraci plochu; povinné
musi dat znameni piStalkou jen ve spornych piipadech, pii dosazeni branky, pii
zakazané a nebezpecné hie,

dat po kazdém pteruSeni hry znameni k pokra¢ovani ve hie, nemusi je vSak vzdy davat
pistalkou; pti provadéni volnych kopt vyplyvajicich ze hry mlize rozhod¢i dat pokyn
rukou nebo slovy a zapiskat jen v ptipad¢, ze bez pisknuti by mohlo vzniknout
nedorozuméni. Pii mici rozhod¢iho se znameni pistalkou zasadn€ nedava, k provedeni
vykopu a pokutového kopu se vSak znameni pistalkou musi dat vzdy,

sledovat nejen to, co se déje v blizkosti mice, ale obc¢as prehlédnout i situaci po celé
hraci plose,

uplatiiovat pravidla bez ohledu na to, zda se prestupku dopustila doméci nebo hostujici
hracka, nebo zda se ptrestupek stal v pokutovém tizemi nebo na jiném misté¢ hraci plochy,

snazit se, aby se nedopoustél chyb,

vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch poskozeného
druzstva,

vyvarovat se rozhodnutim ve prospéch druzstva, které se provinilo,
v zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu chovani,

pii napomindni nebo vylu¢ovani hracky zachovat klid; provinivsi se hra¢ce miize sdélit
diivod napomenuti nebo vylouceni ze hry,

pfi napomindni nebo vylu€ovani hracky zachovat klid; provinivsi se hracce miize sdélit
divod napomenuti nebo vylouceni ze hry,

nebavit se s hraci a ani se jich nedotykat,

dat pistalkou znameni o ukonceni utkani.

Predc¢asné ukoncéeni utkani

Rozhod¢i utkani nezahdji nebo ho musi pfed¢asné ukoncit:

Jestlize pocet hracek jednoho z druZstev klesne v zimni lize pod 2 + 1 a v letni lize pod
3+ 1

Pro $patné povétrnostni podminky. Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni podminky
(napt. ptfijde prudky dést’, snéhova vanice, mlha, prudky vitr), rozhod¢i hru pterusi na
dobu nezbytné nutnou, ne vSak déle nez 30 minut. Nedojde-li ke zlepSeni situace, zapas
ukonci.

Pro nezpusobily stav hraci plochy. Jestlize v pribéhu utkani se hraci plocha stala
nezpusobilou ke hie (napft. prudky dést’, mlha, vitr) a je zfejmé, ze hraci plocha nepiijde
uvést do zptisobilého stavu.

Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hrackou. Zdraha-li se vyloucena hracka opustit hraci

plochu a prostor hiisté, stanovi rozhod¢i kapitance jejiho druzstva kratkou lhutu,
nejvyse vsak jednu minutu, béhem niz je vylouc¢ena hracka povinna odebrat se ze hiiste.



Neodejde-1i vyloucena hracka z hraci plochy ve stanovené 1htité, rozhod¢i hru ukonci
stejnym zpusobem jako pii inzultaci.

* Pro takovy zptsob hry, ktery vylu¢uje moznost pokracovat ve hie podle pravidel. Hraji-
li hracky takovym zplsobem, ktery ohrozuje jejich zdravi, a je-li napominani i
vyluCovani netcinné, vyzve rozhod¢i kapitdnky, aby sva druzstva usmérnily.
Nezjednaji-li kapitanky napravu, rozhod¢i ukonci utkani zplisobem jako v piipadé
inzultace.

* Pro nezdjem jednoho z druzstev na regulérnosti utkani. Zjisti-li rozhodci, ze nckteré
druzstvo nema zajem na hi'e (napt. kdyz trenér druzstva vyzyva hrace k odchodu z hraci
plochy, nebo kdyz si druzstvo chce zplisobem hry piivodit vlastni porazku), upozorni
kapitanku, ze hru ukon¢i. Pokud kapitanky nezjednaji napravu, ukonci zépas stejné jako
pii inzultaci.

» Pii poruse osvétlovaciho zafizeni nebo dodavce elektrické energie v utkanich hranych
pfi uméelém osvétleni.

*  Pfi inzultaci rozhod¢iho. Viz pravidlo XXIII.

Skluzy

1. Dovoleny skluz — je zakrok, pii kterém hracka zadnym zptisobem neohrozi ani neomezi
protihracku.

2. Nedovoleny skluz — je zakrok, pfi kterém hracka nejprve zasdhne souperku a potom mic,
nebo mi¢ a soupetku zasdhne soucasné, nebo jednou nohou zasdhne mi¢ a druhou soupetku,
nebo nejprve zasahne mic, ale setrvacnosti soupeiku kopne nebo soupeiku skluzem ohrozi nebo
omezi ve hte.

Vyjimku ma brankarka ve svém pokutovém uzemi, zde je za nedovoleny skluz povazovan pouze
takovy skluz, pii kterém dojde ke kontaktu se soupetkou. Mimo pokutové izemi je vSak u
brankarky skluz posuzovan stejné jako u ostatnich hracek.

POTRESTANI: Pii poruseni bodu 2 rozhodéi naiidi piimy volny kop proto druzstvu, které se
provinilo a ptipadné udéli Zlutou kartu a pokud se mu zakrok jevi jako surovy (pfi skluzu
zezadu, z boku nebo zepiedu), udé€li cervenou kartu.

Poznamky:
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